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AL-UDA 1 - Introduzione alla programmazione ed algoritmi
Introduzione alla programmazione. 
Dal problema all’algoritmo.
Formalizzazione di un problema.
Analisi di un problema, dati di input, dati di output, relazione tra input e output, azioni e istruzioni.
Costruzione di un algoritmo.
Il concetto di variabile.

Rappresentazione degli algoritmi: diagrammi di flusso (flowchart - o a blocchi)
Le  strutture  di  controllo.  I  tre  schemi  di  composizione  fondamentali:  sequenza,  selezione, 
iterazione.
Creare diagrammi di flusso con Algobuild. 
Algebra booleana (operatori AND, OR, NOT e tabelle di verità). Teoremi di De Morgan.

AL-UDA 2 - Utilizzo di un linguaggio di programmazione
Linguaggio di programmazione Python: gli elementi base del linguaggio, le variabili, i nomi delle 
variabili,  i  tipi  di  dato  in  Python,  la  funzione  input()  e  la  conversione  dei  dati,  gli  operatori  
aritmetici, gli operatori di concatenamento e di ripetizione, la formattazione dell'output, errori di  
sintassi.

Le  strutture  condizionali:  gli  operatori  condizionali  e  logici,  strutture  condizionali  semplici  e 
annidate, la struttura elif.

Il  ciclo di  tipo For,  il  ciclo For e le stringhe,  gli  operatori  di  assegnazione composti.  Cicli  for  
annidati.

Il ciclo di tipo While
Istruzioni break e continue, il loop (while True).

Le stringhe e le strutture di dati complesse: lavorare con le stringhe, operatore in, len(), lo slicing.
Le stringhe e le strutture di dati complesse: trovare ricorrenze e sottostringhe; l'oggetto stringa ed i  
suoi metodi: upper(),isupper(), lower(),islower(), replace(), find(),index() e count().

Le liste, altri modi per creare una lista, applicare le funzioni built-in alle liste, i metodi dell'oggetto 
lista. Le liste di liste e le matrici.

Cenni su tuple.

Generazione di numeri random in Python.

I dizionari in Python.



RC-SP-UDA 1 - La Rete - Strutture e servizi di Internet

Reti  di  comunicazione  e  trasmissione  dei  dati:  la  telecomunicazione,  gli  elementi  della 
comunicazione, le reti di computer, segnali analogici e digitali, i mezzi trasmissivi, reti analogiche e  
digitali, la banda larga, creare una semplice LAN.

Le  origini  di  Internet,  il  www  e  la  navigazione  ipermediale,  i  browser,  gli  indirizzi  IP,  la 
connessione a internet, i provider, internet mobile e WI-MAX.

Architettura  client-server,  il  web:protocolli  e  linguaggi,  homepage  e  link,  eseguire  ricerche  nel 
www, posta elettronica, feed rss, comunità virtuali.

Cos’è il cloud computing, il cloud storage.
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